Tipagem em MiniJava — classes e metodos

 Em MiniJava, quando o programador define uma classe ele esta adicionando
um novo tipo a linguagem

« Uma classe é s6 uma versao mais complicada dos tipos de procedimento que
vimos para TINY Z

campos e 0s tipos associado associados

-~ A_’——’/—\_\/'\

O tipo de cada método € como o tipo dos procedimentos de TINY



Subtipagem em MiniJava

Determinar se uma classe é subtipo de outra é facil com um algoritmo recursivo

O topo da hierarquia de classes so e subtipo dela @ 0!7) oct

Uma classe é subtipo dela mesma Fé 'P

"/tb %!’héJ 00-\,
U
FI' .< Qc-f\,
« Se nao for nenhum dos casos base acima, uma classe € subtipo de outra
classe se a sua superclasse direta for subtipo dessa outra classe
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K- Uma classe e subtipo da sua superclasse direta



Redefinicao de métodos

Quando redefinimos um meétodo em uma subclasse, poderiamos permitir que
0s tipos dos parametros e o tipo de retorno mudem

O tipo dos parametros na subclasse poderiam ser supertipos dos tipos na
superclasse, e o tipo de retorno poderia ser um subtipo
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Por isso dizemos que métodos sdo contravariantes no tipo dos parametros e
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covariantes no tipo de retorno

E facil ver que parAmetros covariantes seriam inconsistentes, assim como um
tipo de retorno contravariante



Contravariancia e covariancia
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Contextos de tipagem em MiniJava

« Ao contrario de TINY, a verificacdo de tipos para expressdes e comandos
MiniJava precisa de um Unico contexto de tipagem

« Chamadas de métodos obtém o tipo do método a partir da classe do objeto
alvo

* A classe associada a@ode ficar no mesmo contexto das outras variaveis
e campos

A verificacao precisa de duas passadas: a primeira cria as classes, sem se
Importar com a consisténcia dos tipos nos corpos dos métodos, e a segunda
verifica os corpos dos métodos



